Wir haben noch einen werten Weg vor uns.
Ohne dieses Auto werden wir aber nicht
wert kommen! Aber welcher Idiot hat nur
den Schlissel verlegt?! Als wenn wir nicht
schon genug Probleme hdtten.

Kartenteile: 1B, 5B, 5F, 1C, 5C, 5E, 2B, 2C, 4D

Ziele

Findet den verdammten Schliissel.
Dieser liegt unter einem der roten Marker.
(Das blaue X)

Hole das Auto
Mit dem Schlissel kann man nun mit dem Auto
fahren

Verschwinde aus der Stadt
Fahre mit dem Auto zum Exit Feld. Das Feld muss
von Zombies gesdubert sein.

Sonderegeln

Wo ist der Schliissel?
Mische die roten und den blauen Marker und
platziere sie auf dem Feld wie unten gekennzeichnet.

Fast der Schliissel
Alle roten Ziele sind nicht der Schliissel. Sie bringen
trotzdem 5EP.

Pimpkarre

Die Pimpkarre darf einmal durchsucht werden. Man
findet entweder Ma’s Schrottflinte oder die Bosen
Zwillinge

Nun haben die Zombies auch das Auto gefunden!
Die blaue Zombiebrut wird erst aktiviert, sobald man
den Schliissel gefunden hat.

Das Auto ist nicht zu klein!
Im Kofferraum haben auch zwei Uberlebende Platz.
Somit passen 6 Spieler in diese Pimpkarre.
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